
Вјежба 1 :  

1. Мрежа исхода (сегмент) Циљана компетенција/основа програмирања на основу 

исхода          

________________________________________________________________________________           

 

 

Има временску орјентацију  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Направите скицу активности за етапу на основу циљаних компетенција  

- У форми мапе ума 

- Линеарног програмирања 

- У виду орјентационе скице активности на коју се могу прије, током  или накнадно 

дописивати још неке учеће активности активности 


